A

Teori dan Praktik

Pengajaran Bahasa Berbasis
Teknologi

Christiana Sidupa
Rahma Pitria Ningsih
Novi Indriyani
Ismatul Khasanah
Hanik Mahliatussikah




Teori dan Praktik
Pengajaran Bahasa
Berbasis Teknologi

Christiana Sidupa | Rahma Pitria Ningsih |
Novi Indriyani | Ismatul Khasanah | Hanik

Mahliatussikah

Ha[aman]udu[



Teori dan Praktik Pengajaran
Berbasis Teknologi

Penulis/Penyusun:
Christiana Sidupa, Rahma Pitria Ningsih, Novi Indriyani,
Ismatul Khasanah, Hanik Mahliatussikah

ISBN:
978-623-10-7303-7

Penyunting:
Sri Ananda Pertiwi, Rawuh Yuda Yuwana

Reviewer:
Husamah

Penerbit:

PT. Akselerasi Karya Mandiri

Jalan Jati-]Jati, Rimba Jaya, Kec. Merauke, Merauke,
Papua Selatan

Telp: 08-2242-6626-04

Mail: official.pt.akm@gmail.com

Anggota IKAPI, No. 001/PAPUASEL/2024

Cetakan I,2025 - Edisi Indonesia

Hak Cipta dilindungi oleh Undang-Undang
Dilarang memperbanyak sebagian atau seluruh isi buku

ini dengan bentuk atau cara apapun tanpa izin tertulis
dari penerbit.

Copyright by PT. Akselerasi Mandiri

Halaman Ba[ik]udu[



UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA
NOMOR 28 TAHUN 2014
TENTANG
HAK CIPTA

Pasal 2
Undang-Undang ini berlaku terhadap:

a.

b.

semua Ciptaan dan produk Hak Terkait warga negara, penduduk,dan badan hukum

Indonesia;

semua Ciptaan dan produk Hak Terkait bukan warga negara Indonesia, bukan

penduduk Indonesia, dan bukan badan hukum Indonesia yang untuk pertama Kkali

dilakukan Pengumuman di Indonesia;

semua Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait dan pengguna Ciptaan dan/atau

produk Hak Terkait bukan warga negara Indonesia, bukan penduduk Indonesia, dan

bukan badan hukum Indonesia dengan Kketentuan:

1. negaranya mempunyai perjanjian bilateral dengan negara Republik Indonesia
mengenai pelindungan Hak Cipta dan Hak Terkait; atau

2. negaranya dan negara Republik Indonesia merupakan pihak atau peserta
dalam perjanjian multilateral yang sama mengenai pelindungan Hak Cipta
dan Hak Terkait.

BAB XVII
KETENTUAN PIDANA

Pasal 112

Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan perbuatan sebagaimana dimaksud
dalam Pasal 7 ayat(3) dan/atau pasal 52 untuk Penggunaan Secara Komersial, dipidana
dengan pidana penjara paling lama 2 (dua) tahun dan/atau pidana denda paling
banyak Rp300.000.000,00 (tiga ratus juta rupiah).

Pasal 113

€]

()

(3)

Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak ekonomi
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat(1) huruf i untuk Penggunaan Secara
Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau
pidana denda paling banyak Rp100.000.000,00 (seratus juta rupiah).

Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang
Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud
dalam Pasal 9 ayat (1) huruf c¢, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk
Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 3
(tiga) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp500.000.000,00 (lima ratus
juta rupiah).

Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang
Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud
dalam Pasal 9 ayat (1) huruf a, huruf b, huruf e, dan/atau huruf g untuk
Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 4
(empat) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp1.000.000.000,00 (satu
miliar rupiah).

Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana dimaksud pada ayat(3) yang
dilakukan dalam bentuk pembajakan, dipidana dengan pidana penjara paling lama
10 (sepuluh) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp4.000.000.000,00

(empat miliar rupiah).

Undang—Undang Hak Cipta



KATA PENGANTAR

Kepada para pembaca yang terhormat,

Di era digital ini, teknologi telah menjadi bagian tak terpisahkan dari
kehidupan sehari-hari, termasuk dalam dunia pendidikan. Dalam
konteks pengajaran bahasa, pemanfaatan teknologi memberikan
berbagai peluang baru, mulai dari pembelajaran yang lebih interaktif
hingga akses yang lebih luas terhadap materi pembelajaran. Buku ini
hadir sebagai panduan bagi pengajar bahasa untuk memahami teori
dasar serta implementasi praktis teknologi dalam pengajaran bahasa.

Dalam buku 'Teori dan Praktik Pengajaran Bahasa Berbasis
Teknologi', pembaca akan menemukan berbagai teori yang mendasari
penggunaan teknologi dalam pengajaran bahasa, serta bagaimana
teori-teori tersebut dapat diimplementasikan dalam praktik
pembelajaran.

Dengan hadirnya buku ini, diharapkan pengajar bahasa dapat
memanfaatkan teknologi sebagai alat bantu dalam proses

pembelajaran.

Salam,

Tim Penyusun

Kata Pengantar
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Daftar Istilah (Glossarium)

Adaptive Learning: Sistem pembelajaran yang dapat menyesuaikan
materi, kecepatan, dan metode pengajaran berdasarkan respons dan
kemampuan individual peserta didik.

Adaptive Learning Algorithms: Algoritma yang mampu
menyesuaikan materi dan jalur pembelajaran secara personal
berdasarkan kemampuan, minat, dan kecepatan belajar individual
peserta didik.

Aplikasi: Program perangkat lunak yang dirancang untuk membantu
pengguna melakukan tugas tertentu pada perangkat elektronik,
seperti komputer atau ponsel pintar.

Artificial Intelligence (AI): Teknologi yang memungkinkan
komputer dan sistem untuk meniru kemampuan kognitif manusia,
seperti pemrosesan bahasa alami dan pengenalan pola.

Augmented Reality (AR): Teknologi yang menggabungkan dunia
nyata dengan elemen digital untuk menciptakan pengalaman belajar
yang interaktif.

Automated Writing Evaluation (AWE): Sistem berbasis teknologi
yang dapat mengevaluasi dan memberikan umpan balik terhadap
tulisan peserta didik secara otomatis.

Blended Learning: Pendekatan pembelajaran yang
mengintegrasikan metode pengajaran daring (online) dan luring
(offline) secara strategis untuk menciptakan pengalaman belajar yang
komprehensif.

Chatbots: Program berbasis Al yang dirancang untuk berinteraksi
dengan pengguna, memberikan umpan balik, dan membantu
pembelajaran bahasa secara interaktif.

Computer Adaptive Testing (CAT): Sistem pengujian yang secara
otomatis menyesuaikan tingkat kesulitan pertanyaan berdasarkan
respons peserta didik sebelumnya.
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Coursera: Platform e-learning yang menawarkan kursus online
berbasis algoritma pembelajaran adaptif untuk menyarankan konten
yang sesuai dengan kemajuan siswa.

Dashboard Pembelajaran: Antarmuka visual yang menampilkan
data dan metrik pembelajaran secara terorganisir untuk membantu
pemantauan dan analisis kemajuan pembelajaran.

Digital Natives: [stilah yang merujuk pada generasi yang tumbuh di
era digital, secara alamiah berinteraksi dengan teknologi sejak dini.

Duolingo Al Chat: Chatbot berbasis Al yang digunakan untuk praktik
berbicara, mendengarkan, membaca, dan menulis dalam bahasa
target.

E-learning: E-learning (electronic learning) adalah pembelajaran
yang dilakukan melalui media elektronik, seperti komputer, internet,
atau perangkat mobile. E-learning memungkinkan akses materi
pembelajaran kapan saja dan di mana saja, menggunakan platform
online yang mendukung interaksi antara siswa dan pengajar.

E-Portfolio: Kumpulan digital dari karya dan pencapaian peserta
didik yang dapat digunakan untuk mengevaluasi perkembangan
pembelajaran mereka secara berkelanjutan.

Gamification: Penggunaan elemen dan mekanisme permainan dalam
konteks pembelajaran untuk meningkatkan motivasi dan keterlibatan
peserta didik.

Google Classroom: Google Classroom adalah platform pembelajaran
berbasis cloud yang dikembangkan oleh Google untuk membantu guru
dan siswa dalam mengelola tugas, berbagi materi pembelajaran, dan
berkomunikasi secara online. Platform ini memfasilitasi kolaborasi
antara siswa dan pengajar, serta menyediakan berbagai alat untuk
mengatur dan memantau pembelajaran.

Khan Academy: Platform pembelajaran online yang menggunakan
teknologi adaptif untuk menyarankan materi yang sesuai dengan
tingkat pemahaman siswa.

Kahoot: Aplikasi gamifikasi yang digunakan untuk meningkatkan
keterlibatan siswa dan mengembangkan pembelajaran interaktif
melalui kuis dan tantangan berbasis permainan.
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Komunitas: Komunitas dalam konteks pembelajaran merujuk pada
kelompok individu yang saling terhubung, berbagi pengetahuan, dan
mendukung satu sama lain dalam proses pembelajaran. Komunitas ini
dapat dibentuk dalam ruang fisik atau virtual, dan seringkali
digunakan untuk mendiskusikan topik atau menyelesaikan masalah
bersama.

Learning Analytics: Pengumpulan, analisis, dan pelaporan data
tentang peserta didik dan konteks pembelajaran mereka untuk
memahami dan mengoptimalkan proses pembelajaran.

Learning Management System (LMS): Platform digital untuk
mengelola, melacak, dan mendistribusikan materi pembelajaran, serta
memfasilitasi interaksi antara pengajar dan peserta didik.

Machine Learning: Cabang Al yang memungkinkan sistem komputer
untuk belajar dari data dan meningkatkan performanya tanpa
diprogram secara eksplisit.

Mobile Learning: Pendekatan pembelajaran yang memanfaatkan
perangkat mobile untuk memberikan akses fleksibel dan personal
terhadap materi dan sumber belajar.

Multimodal Interaction: Interaksi pembelajaran yang melibatkan
berbagai mode komunikasi dan representasi, melampaui batasan
komunikasi tradisional.

Multimedia: Multimedia adalah penggunaan berbagai jenis media,
seperti teks, gambar, audio, video, dan animasi, dalam penyampaian
informasi atau pembelajaran. Penggunaan multimedia dalam
pendidikan dapat memperkaya pengalaman belajar siswa dengan cara
yang lebih interaktif dan menarik.

Natural Language Processing (NLP): Teknologi yang
memungkinkan komputer untuk memahami, menginterpretasi, dan
merespons bahasa manusia.

Normalisasi Teknologi: Konsep di mana teknologi menjadi bagian
integral dan tidak disadari dalam proses pembelajaran.

Penilaian Otomatis: Sistem berbasis teknologi yang dapat
mengevaluasi kinerja peserta didik secara otomatis tanpa intervensi
langsung dari pengajar.
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Platform: Platform adalah sistem atau aplikasi yang menyediakan
sarana untuk melakukan berbagai aktivitas atau interaksi. Dalam
konteks pembelajaran, platform merujuk pada sistem perangkat lunak
yang memungkinkan pengelolaan materi, komunikasi antara siswa
dan pengajar, serta pelaksanaan tugas atau ujian secara online.

Pembelajaran  Adaptif: Pendekatan pembelajaran  yang
menyesuaikan konten dan metode berdasarkan kebutuhan dan
kemampuan individu siswa.

Predictive Analytics: Penggunaan data historis dan algoritma untuk
memprediksi tren dan pola pembelajaran di masa depan.

Rubrik Digital: Alat penilaian elektronik yang berisi kriteria dan
standar untuk mengevaluasi kinerja peserta didik.

Speech Recognition Technology: Teknologi yang dapat mengenali
dan menganalisis ucapan manusia, digunakan dalam penilaian
kemampuan berbicara.

Squirrel Al Learning: Platform berbasis Al yang menggunakan data
siswa untuk menyarankan materi pembelajaran yang disesuaikan
dengan kebutuhan individu.

TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge): Model
konseptual yang menekankan pentingnya integrasi pengetahuan
teknologi, pedagogis, dan konten dalam pengajaran.

Umpan Balik Instan: Respons atau evaluasi yang diberikan segera
setelah peserta didik menyelesaikan suatu tugas atau aktivitas
pembelajaran.

Virtual ChatGPT: Model chatbot berbasis Al yang digunakan untuk
meningkatkan komunikasi bahasa target melalui simulasi
percakapan dengan siswa.

Virtual Reality (VR): Teknologi yang menciptakan lingkungan
belajar imersif melalui simulasi dunia virtual.

Visualisasi Data: Representasi grafis dari data dan informasi
pembelajaran untuk memudahkan pemahaman dan analisis.

Webinar: Seminar berbasis web yang digunakan untuk pelatihan atau
pengajaran jarak jauh.
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Buku Teori dan Praktik Pengajaran Bahasa Berbasis Teknologi
merupakan panduan komprehensif bagi para pendidik yang ingin
mengintegrasikan teknologi dalam pengajaran bahasa. Dalam buku
ini, pembaca akan diperkenalkan pada berbagai konsep teori dasar
yang mendasari penggunaan teknologi dalam pendidikan, serta cara-
cara praktis untuk mengimplementasikannya di dalam kelas. Buku ini
mengupas secara mendalam bagaimana teknologi dapat memperkaya
pengalaman belajar bahasa. Buku ini dibagi dalam beberapa bab yang
mengulas topik-topik penting, seperti pemilihan perangkat teknologi
yang tepat, cara memanfaatkan aplikasi digital untuk meningkatkan
keterampilan bahasa, serta metode pengajaran inovatif yang berbasis
teknologi. Selain itu, buku ini juga memberikan panduan tentang
bagaimana menciptakan lingkungan belajar yang interaktif dan
adaptif, di mana siswa dapat belajar dengan cara yang lebih
menyenangkan dan efisien melalui berbagai alat teknologi seperti
perangkat lunak, aplikasi mobile, dan platform pembelajaran daring.
Dengan pendekatan yang holistik, buku ini memberikan informasi
yang bermanfaat bagi para pengajar yang ingin meningkatkan kualitas
pendidikan bahasa mereka melalui teknologi.
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